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Genisletilmis Gerceklik ile is Temelli Ogrenme iizerine Ise Hazir Olma Becerileri i¢in
Miifredat Tanim

Bu belge, is temelli 5grenmeye (ITO) dayali ve genisletilmis gergeklik (GG) teknolojileriyle biitiinlesmis bir miifredat sunar. Ogreticilerin
becerilerini gelistirme ve 6grenme ¢iktilarina yonelik modiiller bir ¢ergeve olusturmaktadir. Her bir modiil; giris, bilisim becerileri, pedagojik
yaklagimlar, kapsayicilik, diizenleme ve paydaslarin iletisimi gibi genisletilmis gercekligin farkli agilarina odaklanmaktadir.

Ana elementler asagidaki gibidir:

1. Egitici Profili: Bir iTO iceriginde GG ile calismalarini yiriitecek, 6zellikle de Avrupa Yiiksekégretim Alan Cercevesi seviye 6 (lisans
mezuniyeti seviyesi) hedefi olan egiticilerin beklentilerine dair bir ana hat ¢cizmektedir. Hedef kitle egiticileri su 6zelliklerde olmalidir:
o Mesleki Egitim 6gretmenleri ve yetkilileri
o Sirket egitmenleri
2. Maodiiller: Bu belge, toplamda her biri iTO teknolojilerinde GG kullanimini farkli agilardan ele alan yedi modiile ayrilmaktadir.
o GG teknolojisine Giris
GG’de Bilisim Becerileri
iTO icin GG Egitim Yontemleri
Kapsamli GG Kullanimi
Arttinlmis Gergeklik Diizenlemeleri ve Hiikiimet Politikalari
Diizenleme ve GG Altyapi Strekliligi
o ITO ile Zenginlestirilmis GG lizerine Paydaslarla iletisim
3. Ogrenme Ciktilari: Her modill, siire¢c boyunca egiticilerin sahip olmasi gereken bilgi, yetenek ve sorumluluklarina dair bir taslak olusturur.
Bu taslakta; teorik bilgi, GG teknolojisini kullanma becerileri ve dahil etme ile hazirlanmis cerceve programlar yer almaktadir.
Bu belgenin amaci, iTO ortamlarinda GG teknolojisinin uygulanmasi hususunda bir rehber olusturmaktir. Bu rehber hem teknik hem de pedagojik
becerileri gelistirerek etkili, kapsayici ve diizenli bir 6grenme deneyimi yasatacaktir.

O O O O O
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Modiil 1: GG Teknolojisine Giris - CARDET

Ogrenme Ciktisi: Bu modiil grenicilere, GG teknolojisinde dijital beceriler baglaminda bilgi, beceri, otonomi ve sorumluluk
konularinda kapsamli bir igerik sunar.

Katilimailar, iTO(is Temelli Ogrenme) dahil ederek , sanal gergeklik (VG), arttirilmis gergeklik(AG, genisletilmis gerceklik (GG) ve
karma gergekligin kullanimina dair bilgi edinir. Ogreniciler ayrica yeni teknolojilere ve ortamlara agik olmakla birlikte inovasyona
dair olumlu izlenimler edinir.

Bilgi

Beceri

Sorumluluk ve Ozerklik

Bu modiiliin sonunda 6greniciler:

Ogreme
Ciktilan

GG teknolojilerinin (Sanal Gergeklik- VR,
Artinllmis Gergeklik- AR ve Karma Gergeklik-
MR dabhil) gesitli endustrilerdeki, 6zellikle de
is tabanli 6grenme ortamlarindaki (iTO)
temel ilkelerini ve uygulamalarini tanimlar
ve tartigir.

Egitim ve profesyonel ortamlarda VR, AR ve
MR'in faydalarini ve sinirlamalarini ana
hatlariyla belirtebilir.
XR teknolojilerinin

is temelli Ogrenme

baglaminda egitim programlarinin
verimliligi ve etkinligi Uzerindeki etkisini

aciklar.

Bu modiiliin sonunda 6greniciler:

is tabanli 6grenmede kullanilabilecek
temel etkilesimli deneyimler igin GG
araclariyla gahsir.

Belirli egitim ihtiyaclari icin GG
uygulamalari seger.
Belirli bir sektore veya egitim

gereksinimine gore uyarlanmis GG
tabanli bir
modelleyebilecek ve

egitim  modulini
formiile

edebilecek ve prototipini iiretir.

Bu moduliin sonunda 6greniciler:

e GG alanindaki teknolojik yeniliklere
ve GG
programlarina entegre edilmesine

teknolojilerinin  egitim

yonelik proaktif ve acgik bir tutum

gelistirir.
e GG teknolojilerini egitim
programlarina dahil ederken

kapsayici, destekleyici ve isbirlikgi bir
6grenme ortami olusturur.
e Egitim ve 0Ogrenime vyaklasimini
iyilestirmek icin XR

teknolojileriyle

surekli
ilgili kisisel

deneyimlerini degerlendirir.
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Modiil 2: GG Teknolojisinde Bilisim Becerileri — INFODEF

Ogrenme Hedefi: Bu modiil, egitmenleri bilgi, beceri, 6zerklik ve sorumluluga odaklanan kapsaml bir dizi 6grenme ¢iktisi ile

donatacaktir.

Ogreniciler, GG donanim ve yaziimini kullanma, GG ortamlari tasarlama ve dijital teknolojileri iTO programlarina entegre etme
konusunda pratik beceriler gelistireceklerdir. Ayrica modiil, katilimcilari GG teknolojisini bagimsiz olarak kesfetme ve deneme,
teknik zorluklari ¢g6zme ve egitim ortamlarinda uygulanmasi konusunda bilingli kararlar alma konusunda giiglendirerek 6zerkligi ve
sorumlulugu tesvik edecektir.

Bilgi

Beceri

Sorumluluk ve Ozerklik

Bu modiilt tamamlayan 6greniciler:

(UX) tasarimi,
etkilesim tasarimi ve erisilebilirlik
hususlari dahil olmak (zere etkili ve

e  Kullanici deneyimi

Ogreme

Ciktilan ilgi cekici GG ortamlari tasarlamanin
temel ilkelerini anlar.

e Ogrenme ciktilanini  ve  katilimi

artirmak icin dijital

Ozellikle de GG

programlarina

teknolojilerin,
iTO
entegre

araglarinin
nasil
edilecegini kavrayabilir.

Bu moddli tamamlayan, 6greniciler:

e GG donanim ve yazilimini kullanma
konusunda pratik beceriler sunar.
e Kabul gbéren standartlarda araclari

kullanarak, multimedya 0&geleri,
etkilesim ve geri bildirim
mekanizmalari iceren GG
ortamlarini 6zellegtirir.

e Sirlkleyici egitim deneyimleri
olusturur, bunlari mifredat
hedefleriyle uyumlu hale getirir ve
gercek diinyadaki iTo
senaryolarinda etkinliklerini
degerlendirmek icin XR

teknolojilerini uygular.

Bu modiili tamamlayan, 6greniciler:

GG
kesfederek en

Yeni araglarint  ve teknolojilerini

son gelismelerden ve
trendlerden haberdar olur.

GG donanimi ve yazilimi ile ilgili teknik
zorluklari belirleme ve ¢ozer.

ihtiyaglarin  ve  potansiyel faydalarin
kapsamh bir analizine dayal olarak egitim
ortamlarinda GG teknolojilerinin segimi,
uygulanmasi ve uyarlanmasi ile ilgili bilingli
kararlar verir ve yasam boyu Ogrenmede

surekli kendini gelistirir.
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Module 3: is Temelli Ogrenmede Genisletilmis Gerc¢eklik Ogretileri — SBG

Ogrenme Hedefleri: Egitmenleri, GG 6grenme ortamlarini tasarlamak ve uygulamak, etkilesimli XR icerigi olusturmak ve pedagojik
stratejileri is tabanli 6grenme (iTO) programlarina entegre etmek igin gerekli bilgi, beceri ve 6zerklikle donatmak.

Katihmcilar, farkh teknoloji araglari ve uygulamalari da dahil olmak lizere GG 6grenme ortamlarinin tasarlanmasina yonelik
bilesenleri ve gereksinimleri anlayacaklardir. Egitim baglamlarinda XR kullanmanin artilarini ve eksilerini, gorsellestirme, sanal
saha gezileri ve hikaye anlatimi / agiklama gibi gesitli stiriikleyici 6gretim yaklasimlarinin faydalarini ve sinirlamalarini
kesfedecekler. Katilimcilar ayrica eszamansiz ve eszamanli yontemler de dahil olmak iizere farkli 6grenme yollari ve gesitli mesleki
baglamlarda 6gretme ve 6grenmeyi gelistirmek icin ders planlamasinin 6nemi hakkinda bilgi sahibi olacaklardir.

Ogrenme
Ciktilan

Knowledge

Beceri

Sorumluluk ve Ozerklik

Bu modiili tamamlayan 6greniciler:

iTO'de bir egitim olarak

Genisletilmis Gergekligin (GG) 68retme ve

teknolojisi

o6grenme potansiyelini agiklar.

AG (Artirimis Gergeklik) uzaktan egitim,
dijital ikizler vb. gibi farkhh GG formlarinin
pedagojik potansiyelinin yani sira dislk ve
ylksek riskli ortamlarda kod olmadan ve
kodlu ¢6ziimlerini agiklar.

Farkh mesleki baglamlarda 6gretme ve
ogrenmeyi gelistirmek icin derslerin nasil
etkili bir sekilde planlanacagini gosterir ,

Bu modiili tamamlayan 6greniciler:

e [TO'de bir egitim teknolojisi olarak
Genisletilmis Gergekligin (GG)
Ogretme ve Ogrenme potansiyeli
belirler.

o AG (Artinlmis Gergeklik) uzaktan
egitim, dijital ikizler vb. gibi farkh GG
formlarinin pedagojik potansiyelinin
vani sira dusik ve vyiksek riskli
ortamlarda  kodsuz ve kodlu

¢oztimlerini belirler.

Bu modiili tamamlayan 6greniciler:

Ogrenme  deneyimini  gelistirerek
egitim  hedeflerini  karsilamalarini
saglayarak, it dgrenme

ortamlarinda GG kullanimini planlama
sorumlulugu alir.

AG (Artinlmis Gergeklik) uzaktan
egitim, dijital ikizler vb. gibi farkh GG
formlarinin pedagojik potansiyelinin
yani sira disik ve ylksek riskli
ortamlarda kodsuz  ve kodlu

¢O6zimlere karar verir.

Co-funded by
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eszamanl ve dogrudan 6grenme gibi farkh
iletisim ve isbirligi bicimlerini agiklar.

DICE Modeli, SAMR ve TPACK gibi farkh
pedagojik cerceveleri ve bunlarin GG'yi
egitim uygulamalarina entegre etmedeki
onemi uygun degerlendirme 6ntemlerinin
secilmesini iligkilendirir.
Dogru yontemler seger.

Pedagojik olarak saglam olmalarini ve
Mesleki Egitim isbirligi Ortaklari
(VET)/ITO 6grenme ciktilarini etkili
bir sekilde karsilamalarini saglayarak
GG teknolojilerini iceren dersleri
planlama ve sunma becerilerini
gelistirir.

GG kullaniminin 6gretme ve 6grenme
“etkinligini” degerlendirme ve sirekli
iyilestirme igin yapici geri bildirim
saglama becerisini geligtirir.

Uygun iletisim ve isbirligi bicimlerini
secerek farkh 6grenme stillerini
desteklemek icin pedagojik acgidan
uygun GG icerigi sunma sorumlulugu
alir.

iTOde GG kullanimina iliskin uygun
degerlendirme yontemlerini igler.

GG teknolojileri ve pedagoijileriile ilgili
yeni bilgi ve becerileri arastirmak,
strekli mesleki gelisimi ve blylumeyi
tesvik etmek igin bagimsiz olarak
hareket eder.
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Modiil 4: XR — CSF Kapsayic1 Kullanim

Ogrenme Hedefi: Bu modiiliin amaci, GG-XR 6grenme deneyimlerinde, katilimcilara tasarlama, uygulama ve degerlendirme igin
gerekli bilgi, beceri ve davranislarla donanim saglamak. Bu modiil engelli olan bireyler ve farkhliklari olan tim katilimcilari
kapsayici olup tiim katilimcilara pratik beceriler kazandirma amaciyla olusturulmustur.

Katihimcilar, dijital vatandashigi, mahremiyetin korunmasini ve kiltiirel duyarliligi vurgulayan GG-XR 6grenme deneyimleri
olusturmaya yonelik; etik gerceveler, yonergeler ve iyi 6rnekler hakkinda kapsamli bir 6grenme deneyimi yasayacaklardir.

Bu igerik, disleksi, epilepsi ve konugma veya yazma giigliigii gibi engelleri olanlar da dahil olmak lizere gesitli ihtiyaglari karsilayan
bir XR igerigini nasil tasarlanacagini 6gretirken ayni zamanda, cinsiyet, erisilebilirlik ve ekran goriintiileme sorunlarini dikkate
almayi icermektedir.

Katilimcilar, kolay erisilebilme ve kullanim imkani sunan XR deneyimleri tasarlama; engelli, dil-konugma bozuklugu olan ve kiiltiirel
farkhiliklari olan katilimcilar igin kapsayiciligi saglama konusunda pratik beceriler kazanacaklardir. Bu ilkeleri anlayip uygulayarak,
katiimcilar daha kapsayici ve esitlikgi bir egitim deneyimini tesvik etmis olacaklar. Ayni zamanda birgok kullanici igin saygili,
giivenli ve etkili olan gelismis-XR 6grenme ortamlari olusturabileceklerdir.

Bilgi

Yetenek

Sorumluluk ve Ozerklik

Ogrenme
Ciktilan

Bu modili bitiren katihmcilar, asagidakileri
yapabilecekler:
e Dijital

korunmasi

vatandaslik, mahremiyetin

ve  kiltirel  duyarlilig
vurgulayarak, kapsayici GG-XR 6grenme
deneyimleri olusturmak igin temel etik
cerceveleri ve yonergeleri tanimlayabilir.
e Katimcilarin farkli ihtiyaclarina hitap
eden GG-XR 06grenme deneyimlerini

orneklendirebilir.

Bu moduli bitiren katilimcilar, asagidakileri
yapabilecekler:

v" Engelli bireyler de dahil olmak tzere
katilimcilarin

tim ihtiyaglarini

karsilamalarini  saglayan; cinsiyet,
erisilebilirlik ve kdlttirel farkhliklari
GG-XR

o0grenme deneyimler tasarlayabilir.

gdéz oOninde bulunduran

e Engelli, dil ve konusma bozuklugu

veya kiltlrel farkhhg olan

Bu moduli bitiren katilimcilar, asagidakileri
yapabilecekler:
e XR

deneyimlerinin

ile  gelistirilmis  6grenme

kapsayicihgini  ve
erisilebilirligini degerlendirebilir.
kullanilabilirlik

kilttrel uygunluk gibi faktorleri goz
XR

gelistirilmis 6grenme deneyimlerinin,

e  Erisilebilirlik, ve

onlinde bulundurarak ile

ogrenci  katilmi ve  sonuglar
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Erisilebilir ve kolay kullanim saglayan GG-

XR 0Ogrenme deneyimlerini
taslak hazirlayabilir.

kapsayan

katihmcilarin ogrenme
deneyimlerine etkin bir sekilde
katilabilmelerini ve bu deneyimden
faydalanabilmeleri icin erisilebilir ve
kolay kullanim saglayan GG-XR
0grenme ortamlari gelistirebilir.

Kapsayicihg ve esitligi
degerlendirmek Uzere etik
cerceveleri ve kilavuzlar kullanarak,
tim kullanicilara etkili olmalarini
saglayan saygili ve glvenli 6grenme
ortamlari olusturmak icin uygun XR

icerigini segebilir..

Uzerindeki etkisini

o6ngorebilir.

potansiyel

XR deneyimlerinin engelli ve farkli
gecmise sahip olanlar da dahil olmak
Gzere tim katilimcilarin ihtiyaglarini
saglamak Ulzere iyilestirilmesi gereken
alanlari, uygun  stratejileri ve

degisiklikleri belirleyebilir.
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Modiil 5: XR Diizenlemeleri ve Hiikiimet Politikalar1 — GOI

Ogrenme Hedefi: Katilimcilara, egitim ortamlarinda XR teknolojilerinin giivenli ve sorumlu kullanimi icin diizenleyici gerceveler,

hiikiimet politikalari ve etik hususlarda ele alabilmek igin gerekli bilgi ve becerilerle donanim saglamak.

Katilimcilar, egitimde XR teknolojilerinden sorumlu diizenleyici gergeveler ve hiikiimet politikalarini anlayabileceklerdir. Veri

gizliligi, erisilebilirlik fikri mulkiyet haklan gibi temel yasal ve etik hususlar da buna dahildir. Katiimcilar, egitim ve 6gretimde
XR’nin giivenli ve sorumlu kullanimini tesvik etmeyi amaclayan ulusal ve uluslararasi diizeydeki, mevcut kilavuzlari, standartlan ve
girisimleri aragtiracaklardir. Diizenleyici ¢ergevelerin ve hiikiimet politikalarinin XR’nin egitim sistemlerinde miifredatta
benimsenmesi ve entegrasyonu lizerindeki etkisini elestirel bir sekilde degerlendirmeyi 6greneceklerdir. Katiimcilar, etik ve
kapsayicilikla ilgili yasal belgeleri ele alma, gizlilik ve veri korunmasini saglama ve fikri miilkiyet ve telif hakki konularini ele alma
becerisini de kazanacaklardir.

Bilgi

Beceri

Sorumluluk ve Ozerklik

Bu modult bitiren katilimcilar,

asagidakileri

yapabilecekler:

Ogrenme
Ciktilan

Egitimde XR teknolojileri baglaminda veri
gizliligi, erisilebilirlik ve fikri milkiyet
haklari gibi temel yasal ve etik hususlar
hatirlar.

Egitimde XR teknolojilerini uluslararasi
diizeyde yoneten baslica dizenleyici

cerceveleri ve hikimet politikalarini
listeleyebilir ve bunlarin
ulusal/uluslararasi dizeydeki 6nemini

aciklayabilir.

Bu

moddili

bitiren  katilimcilar,

asagidakileri yapabilecekler:

Yasal ve etik husularin XR
teknolojilerinin egitim
ortamlarinda benimsenmesini
ve kullanilmasini nasil
etkiledigini analiz edebilir.

Ulusal ve uluslararasi yasal ve
etik yonergeleri egitim
ortamlarinda XR teknolojilerini
iceren gercek diinya

senaryolarina uygulayabilir.

Bu

moduli

bitiren katilmcilar, asagidakileri

yapabilecekler:

Yasal ve etik husularin XR teknolojilerinin
egitim ortamlarinda benimsenmesini ve

kullanilmasini  nasil  etkiledigini  analiz
edebilir.

Ulusal ve uluslararasi vyasal ve etik
yonergeleri  egitim ortamlarinda  XR
teknolojilerini  iceren  gercek  diinya

senaryolarina uygulayabilir.

Co-funded by
the European Union
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Ogrenme
Ciktilan
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Modiil 6: XR Altyapilarinin Kurulmasi ve Bakimi- DIMITRA

Ogrenme Hedefi: Katilimcilari, egitim baglamlarinda XR altyapilarini kurmak, siirdiirmek ve yonetmek icin gerekli bilgi ve
becerilerle donatmak; en uygun performans, élgeklenebilirlik, siirdiiriilebilirlik ve maliyet verimliligi saglamak.

Katilimcilar, XR altyapilarinin kurulmasi ve siirdiiriilmesinde yer alan bilegenler ve gereksinimler, ag baglantisi, yazilm
entegrasyonu ve etkili XR kullanimi igin gerekli fiziksel altyap: hakkinda bir anlayis gelistireceklerdir. Ayrica, maliyetleri ve kaynak
kullanimini en aza indirirken; performansi, dlgeklenebilirligi ve siirdiiriilebilirligi en iyi haline getirmeye yonelik stratejilere
odaklanarak XR altyapi yonetimindeki en iyi uygulamalari ve yeni trendleri kesfedeceklerdir.

Katilimcilar, egitim kurumlarinin veya kuruluglarinin 6zel ihtiyaglarini degerlendirmeyi ve kapsamli bir egitim programi gelistirmeyi
ogreneceklerdir. Ayrica, uygun olan donanim, yazilim ve ag ¢éziimlerini segme, sorun giderme ve ¢6ziim bulma becerileri, bakim
gorevlerinin yerine getirilmesi ve zaman icinde XR sistemlerinin giivenilirligi, glivenligi ve erisilebilirliginin saglanmasi b ecerilerini
kazanacaklardir.

Bu biitiinsel yaklagim, onlari XR altyapilarini etkin bir sekilde yénetmeye hazirlayacak ve asagidakilerin degisen taleplerini
kargilamalarini saglayacaktir.

Bilgi Beceriler Sorumluluk ve Ozerklik
Bu moduli bitiren katihmcilar, asagidakileri | Bu modili bitiren katilimcilar, asagidakileri
yapabilecekler: yapabilecekler: Bu modiili bitiren katilimcilar, asagidakileri
e XR Altyap! Bilesenlerini hatirlar ve ana e XR altyapilanini asagidaki sekilde | yapabilecekler:
hatlariyla belirleyebilir: olusturabilir ve gelistirebilir:
v Donanim ozellikleri v' Kodsuz veya disiik kodlu e Birekip lideri olma sorumluluklarini
v Ag baglanti gereksinimleri platformlar kullanarak XR ustlenip, karar verme becerilerini
v Yazilim entegrasyonu (uyumluluk sistemleri kurmak igin adim gelistirebilir:
ve islevsellik) adim sirecler duzenlenip v’ Stajyerlere talimat verilmesi
v’ Fiziksel altyapi uygulanmasi
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v" XR sistemlerinin gelistiriimesinde v" Cihaz performansini | Yapici elestirilere ve yeterli bilgi kaynagina
dikkat edilmesi gerekenler optimize etmek icin | (maliyetler, stirdiirtlebilirlik, verimlilik) dayali
donanim oOzellikleri | bilingli kararlar alinmasi
e Etkin maliyet ve glivenlik 6nlemlerini yapilandirmasi hakkinda
segebilir ve ispatlayabilir: edinilen bilgilerin
v" Bitceleme/finansal planlama kullaniimasi
becerilerinin gelistirilmesi e XR c¢o6zimlerini karsilastirip, en
v XR sistemlerinin givenilirligini/ uygun maliyetlisini belirleyebilir:
glivenligini saglamanin yollarini v" XR sistemlerinin durumunun
uygulamak ve bakim ihtiyaglarinin
v" XR projelerinin dijital giivenligi incelenmesi
ile ilgili en son trendler/ guvenlik - Maliyet verimliligini
onlemleri hakkinda bilgi sahibi koruyabilmek igin yazilim,
olmak donanim ve ag
¢6zimlerindeki son trendlerin
analiz edilmesiy
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Modiil 7: Paydaslarla letisim- INQS

Ogrenme Hedefi: Katilimcilari, GG-XR is temelli 6grenme (iTO) ortamlarinda etkili iletisim, ekip galismasi ve ortak hedefleri
kolaylastirmak icin gerekli bilgi ve becerilerle donatmak ve ciraklarin 6grenme deneyimlerini arttirarak istihdam edilebilirliklerini

arttirmak.

Bu modiil kapsaminda, katilimcilar, basaril is birliklerini kolaylastirmada etkili iletisim, ekip ¢alismasi ve ortak hedeflerin 6nemini
kesfedeceklerdir. Katiimcilar, ayrica iTO egitim programlarindaki farkh aktorlerin rolleri ve diizenlemeleri hakkinda bir anlayis
kazanacaklardir. Bu modiil, XR gelistirme ve etkili kullaniminda, paydaslarin, rolleri ve katkilarini kavramalarini da saglayacaktir.

Katilimcilar, 6grencilerinin kendileri arasinda bilgi aktarimi, sosyal beceri gelisimi ve egitim ders planlari olusturma becerilerini de
gelistireceklerdir. Ek olarak, XR’deki basarili paydaslarla is birligi girisimlerinin vaka ¢alismalari ve drnekleri saglanacak, etkili
ortakliklarin tesvik edilmesi ve ortak hedeflere ulasilmasi icin en iyi uygulamalar, alinan dersler ve pratik bilgiler vurgulanacaktir.

Bilgi

Beceriler

Sorumluluk ve Ozerklik

Bu modili  bitiren katilimcilar, asagidakileri
yapabilecekler:

e GG-XR’ nin iTO ortamlarinda paydaslar
6§renme arasinda etkili iletisim, ekip g¢alismasi ve
Ciktilan ortak hedeflerin 6nemini ve faydalarini

belirleyebilir.
e GG-XR’nin, ITO egitim programlarindaki
farkli aktorlerin rollerini ve

diizenlemelerini tanimlayabilir.

Bu moduli bitiren katilimcilar, asagidakileri

yapabilecekler:

XR ile gelistirilmis iTO ortamlarinda
paydaslarla etkili iletisimi, ekip
calismasini ve ortak hedefleri
kolaylastirir.

Ogrenciler arasi bilgi aktarimi,
ogrencilerin sosyal becerileri

Bu moduili bitiren katilimcilar, asagidakileri
yapabilecekler:

XR’deki basarili paydas is birligi
girisimlerinin vaka calismalarini ve
orneklerini karsilastirabilir.

Etkili ortakliklari tesvik etmek ve
ortak hedeflere ulagsmak igcin XR’deki
en iyi uygulamalari, alinan dersleri ve

pratik bilgileri vurgulayabilir.

Co-funded by

the European Union yalnizca yazarlarin kendi goriisleridir.
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XR gelistirme ve etkin kullanimindaki gelisimi ve egitim ders plani
onemli paydaslari ve katkilarini olusturma becerileri gelisir.
belirleyebilir.
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